
臺中二中高一多元選修課程 

 

ƾ賞析人文之美—台灣的文化與生活ƿ 

 

課程簡介 
 

授課教師：周忠泉 
 

106.08.16 
 



教學目標： 

本課程主要以台灣歷史文化演進為
經緯，探討各個階段之文化特色與
生活，使學生能對台灣歷史文化有
一宏觀且系統性的認識，了解今日
生活風俗習慣的由來，進而思考傳
統與現代社會間的傳承與變遷，欣
賞台灣多元文化與社會的價值。 

https://youtu.be/_7oY6NYXEM0
https://youtu.be/_7oY6NYXEM0
https://youtu.be/_7oY6NYXEM0


多元教學方式 

本課程在教學上將配合使用
數位教學器材(如iPad)或其
他多媒體教學Ƌ如Real 
Show，相關影片ƌ，以期
能進一步提升學生學習成效。 



教學課程影片舉例： 

你所不知道的--- 

˧熱蘭遮城Ƌ安平古堡ƌ˨ 
 





謝謝各位同學的觀賞 

正式課程將有更多有趣的影片 

帶領著各位同學一起來 

賞析人文之美 

一起來了解 

台灣的文化與生活 



   

臺中市立臺中第二高級中等學校 106學年第一學期 __影像學歷史_課程規畫表 

課程名稱 影像學歷史 課程類別 

□校訂必修     多元選修 

□加深加廣選修 □補強性選修 

□彈性學習     □團體活動 

課程說明 
透過觀看投影片，老師引導提問，同學們分組討論的方式，來培養學生觀察、解析影像

的能力；以及運用此能力切入對歷史重大事件的重新或深入的了解。 

授課對象 高一全體 

任課老師 

(依開課序) 
伍少俠 課程時數 每週１節，共一學分 

開課年級 

（可複選） 
一年級 □二年級 □三年級 每班修課人數 20 人 

學習目標 

(預期成果) 

１、激發學生學習人文知識的興趣。 

２、了解電影語言，提升人文學養。 

３、培養學生對重大史實思考與判斷的能力。 

４、增進學生對於歷史人物觀察與想像的能力。 

５、培養學生分工、合作的能力。 

與十二年國

教課綱對應

之核心素養 

A1身心素質與自我精進 

B1符號運用與溝通表達 

B3藝術涵養與美感素養 

C3多元文化與國際理解 

課程架構 採「討論－授課－討論－欣賞－討論」循環模式，各週大綱請看附件 

與其他課程 

內涵連繫 

縱向 加深、加廣學生們的世界觀、文化觀，可與社會科課程相聯。 

橫向 美感的培養與認知，可以美術科與國文科課程相關。 

教學方法 

  或策略 

(Task-Based Language Teaching & Learning) 任務導向的學習模式。學習媒體的運用、思

想、統整能力，實作能力與團隊合作的呈現。 

學  習 

評 量 
上課提問；學習單填答；學生報告；分組腦力激盪。 

規劃內容 

(請自行依需要

增列欄位) 

單元主題 單元學習內容 

課程介紹 
１、由講師向學生們簡要說明本課程主要內容、特質，以及評

量的方式。 

 

２、由講師簡介欣賞電影的基本要領；歷史學的基本特質；如

何透過對影像的欣常來了解相關史實、或者透過史實增加影像

的深度與廣度。 



   

分組活動一 將學生分成若干組，討論最近看過的一部電影；上台報告。 

影像欣賞與解析一 帶領學生欣常電影十分鐘，然後進行討論。 

分組活動二 
將學生分成若干組，討論最近看過的一部有關歷史的電影；上

台報告。 

影像欣賞與解析二 帶領學生欣常電影十分鐘，然後進行討論。 

分組活動三 
將學生分成若干組，討論最近看過的一部有關歷史的電影；上

台報告。 

影像欣賞與解析三 帶領學生欣常電影十分鐘，然後進行討論。 

分組活動四 
於課堂上已經討論過的所有電影，投票選出一部電影，做為下

回活動主題。 

影像欣賞與解析四 電影賞析。寫學習單。 

分組活動五 
將學生分成若干組，兩兩對立；其中一組報告一部電影，另一

組則進行評論進行討論。 

影像欣賞與解析五 電影賞析。寫學習單。 

期末活動 寫學習心得。 

  

  

  

環境與教學

設備需求 
桌、椅；投影機；電腦 

 

 

 

 

附錄 



   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   

 

 

 



K . Tsai 

授課老師： 

         蔡明君 施宜君 



K . Tsai 

 

 

讓我們先來看個影片 ^__^ 

 

 

 



K . Tsai 



 
 

 
看完韓團唱 唱 跳 跳 
看完韓劇男神 女神 
你知道這堂課到底要ᶲ什麼了嗎? 
一直看韓劇? ? ? 一直聽韓國歌? ?? 
還是學著跳熱舞?   ？？？？  
以ᶲ答案 不完全錯啦~ 
大概對30%~ ~ ~ (笑~) 
那到底是什麼呢 ?  
ᶳ頁就要揭曉囉!!!  

  
 

K . Tsai 



K . Tsai 

 ˰決戰異世界˱的最終目標是希望能帶領
同學多認識世界ᶲ的主要國家～ 

 不可⏎認的是近年來韓風當道， 

    所以我們先以[韓國]為出發點， 

    透過流行文化和當前新聞議題，讓同學能
從經濟、政治、社會等多方面的更深入了
解韓國！！ 



K . Tsai 

 來看看你是不是符合條件⏏～ 

  1. 既然是以［韓國］為主，我們希望你     

     至少不排斥認識韓國唷！ 

  2. 如果是好奇韓國這個國家 

     或是對韓國有興趣，那 

     就更歡迎你來選修這門課囉！ 

                

            歡＊迎＊大＊家 

 

 



選選看，你喜歡哪一種？ 

A實務 

B實物 

C食物 



食物地圖 

與小論文寫作 

課程⏴稱 



食物！怎麼吃？ 

 

用什麼餐具吃？ 

這一門課會帶你學習什麼呢？ 



你知道這是哪些國家的餐具嗎？為什麼？ 

 

這些筷子有什麼差別？ 長度？材質？ 



？肉人生 

• 酒肉人生 

• 香車配美酒 

• 㜑ㇷ年不得飲酒，飲酒過量有害身心健康 

• 但是，⏖以當做欣賞、增廣見聞 

• 你知道一個酒鬼眼中的世界地圖應該是？ 



課程中⯮為你解答 

 



考考你！ 

為什麼？ 想一想！ 

是哪一種酒？ 威士忌~ 



世界是如㭋的精采！ 

• 畫出你心中的世界！ 

而你眼中的世界又是什麼樣子！ 

食物地圖繪製~ 



你知道~OO的後裔， 

這個畫面在哪一個國家拍攝？ 

 

 

 

 

 

 

     㭊解：希臘 

• 這個地⌧的飲食有什麼特色嗎？ 



原來是這個樣子！ 

黑色圓圈、䙤色塊狀又是什麼呢？ 

課程中⯮為你揭曉！ 



那麼，在浩瀚的世界中，有什麼
是你一直渴望的㜑知？ 

• 探求你心中的渴望！ 

• 課堂中找出你的問題，寫出你的想法！ 

• 充實你的個人生涯檔案！ 

• 拍攝一張具備⯯業架勢的ᷱ⏗䙣表照片 

→現在讓你多種願望一次滿足~ 

→來一場知性或感性的小論文寫作吧！ 

 



教學目標 

• 認識世界的飲食文化 

• 具備繪製美食地圖的能力 

• 寫出符合小論文寫作格式規範的小論文 

• 能以簡報方式䙣表小論文的內容 

• 能夠從地理桌ᷱ遊戲之中認識相關地理意涵 

 



課程大綱 

• 中日韓筷子大對決 

• 世界主食大不⏳ 

• 美酒地圖 

• 長壽的地中海式飲食 

• 美食地圖繪製 

• 小論文寫作與䙣表 

• 地理桌遊 

 



成績計算 

• 日常考查40％ 

    (出席率、參與討論、課堂問答、食物地圖) 

• 小論文撰寫30％ 

• ᷱ⏗䙣表30％ 

 



週次 教學內容 

一 課程介紹 

二 中日韓筷子大對決 

ᷰ 美酒地圖 

四 世界䙣酵食品 

五 地中海式飲食 

六 飛機餐 

七 第一次期中考週 

八 哈拉認證 

九 美食地圖 

⌨ 小論文寫作：訂定題目+前言 

⌨一 小論文寫作：研究方法 

⌨二 小論文寫作：㭊文 

⌨ᷰ 第二次期中考週 

⌨四 小論文寫作：結論與引註資料 

⌨五 製作小論文簡報 

⌨六 小論文䙣表 

⌨七 小論文䙣表 

⌨八 奔跑吧！二中人！(隱藏版課程) 

⌨九 桌遊  

二⌨ 期㜒考週 



壓軸！ 

• 還有相關桌遊(桌ᷱ遊戲)喔~ 

 

• 珊慧老師 

     →是ㇸ 

    只有計畫106學年度開課！ 

• 請把握機會~ 

• 敬請期待！ 

• THE END~ 



環保“心”生活 
高一多元選修課程   葉婉儀 



畫面中的小狗發生了甚麼事？ 

你希望這樣的事發生嗎？ 

你會是那個造ㇷ此事件的人嗎？ 



但~~~~ 

這些又是怎麼發生的？是有意或無意呢？ 



現在人類生活模式 

 值得省思的動畫-人類是地球最大的危機 

 

 你的生活模式又是如何呢？ 

 

 如果想改變，ㇸ們能怎麼做呢？ 

 

https://www.youtube.com/watch?v=5oHysUOx9vo
https://www.youtube.com/watch?v=5oHysUOx9vo
https://www.youtube.com/watch?v=5oHysUOx9vo


5R原則 

 



從“心”開始，當個有意識的消費者 

從“心”開始，當個有覺知的使用者 

環保不是口號，而是一種珍愛自己的生活態度 



高一多元選修課程 

資訊與生活問題解決 



課程目標 

•➡養正確的資料蒐集與整理能力 

•學習數據計算與分析應用的技術 

•建立運算思維與程式設計的➢礎 

 



課程內容 

•文書處理軟體Word 

•多媒體簡報軟體Powerpoint 

•數據試算軟體Excel 

•整合應用Office 365系統平台 



實作與評量 

•上課實際操作演練各項軟體之技巧與功能 

•課餘時間應用電腦軟體解決問題 

•專題設計與製作 

 



 

3D列印IOT物聯網設計實作 

課程簡介 

林玉榮 yrlintwtc@gmail.com  

2017.08.16 



台中二中創客教室簡介 

林玉榮 yrlintwtc@gmail.com  

2017.08.16 



創客教室MakerSpace㸫資源介紹 
● 參考：圖書櫃-供課程參考, 非上課期間填寫借書單外借ࠋ鼓勵同學捐贈書籍ࠋ 
● 安全：教室器材-需⯅老師確認安全操作無⹯, 外借另洽ࠋ 
● 雲端：NAS- WEB STORAGE, 192.168.1.251 
每組帳⹰: 3XX01, 密碼, 每組1G空間ࠋ 

● 媒體：相機ࠊNB-記憶卡內容可刪ૡ 
● 工具：鹵素燈ᨡ影架-腳架拍攝作品用。 
● 工具：膠圈ࠊ鐵線圈裝訂機-作品說明書裝訂使用ૡ 
● 借用：器材㞽件要ᨠ出請告知老師並Ⓩ記ࠋ 
重要工具: 㞾射ษ割雕刻加工機, 3D印表, 木工加工, 金工加工 

● 管理：愛校服務㸪共同經營管理這個創客教室ࠋ 



創客教室課程概念 
•科技探索⯅創意展現 

•數位加工 
(㞾射加工⯅3D列印) 

•個人專題探索 
㸦⯆趣⯅專長) 



期許與展望  

•從做中學-動手做 
learning by doing 

•追求自ᡃᡂ長-朝未來目標前進 

•團隊合作-ศ享⯅互動 

•不要吝惜你的勞力-勞者多能 



專題製作流程(18週) 
● 主題選取(1-3) 
ྍ依小組ᡂ員個人⯆趣⯅專長, 並配合學校ྍ提供材料及設備, 或個人無償提供
 ࠋ

● 專題製作計畫書(3-4) 

● ศ工⯅工作內容甘特圖(4-5) 

● 期中報告(6) 

● 實作⯅修正(6-11) 

● ᡂ果報告(10) 

● 報告撰寫(檢討⯅改進)㸦6-10) 

● ᡂ果報告參加國內發明展ૠ校慶園遊會展示ૠ轉集資上市ȋKICKSTART…..Ȍ 



專題製作流程(11~18週) 



專題製作流程(11~18週) 



專題製作流程(11~18週) 



主題選取 
●ྍ依小組ᡂ員個人⯆趣⯅專長, 並配合學校ྍ提供材料及設備, 或個人無償
提供ࠋ 

●每組1-2人, ྍᡂ社群共同討論 
●目前ྍ提供材料實施ศ群 
●工程類: 
●文創類: 
●電控類: 
●能源類: 
●動力⯅運輸類: 
●傳播類: 
●科際整合系列: 

 



ศ組介紹(1/7):工程類: 
● 工程類:(6組限量版) 

3組㸫3D印表機組裝 
1組㸫3D陶瓷印表機組裝  
1組㸫3D巧克力印表機組裝  
1組㸫UARM機器手臂 
㸫智高延伸製作機構(含ARDUINO) 



3D列印 

CR7               X 2 

CR8               X 6 

UPP               X1 

UPP2             X1 

閃鑄               X1  

Da Vinci 1.0   X1  

Prusa I3         X5 (DIY） 

機器臂            X1 

DeltaBot         X2 



ศ組介紹(2/7):文創類: 
● 文創類: 
㸫竹,木材㞾雕設計 
㸫橡皮印章㞾雕設計(ྎ灣歷史博物館檜木角料應用) 
㸫噴沙作品設計㸫玻璃ࠊ壓克力ࠊ金屬等 
㸫木工車床  
㸫3D印表作品設計 
㸫手作食器 
㸫創客教室_銀樺TCSSH椅 



創意科技產品實作-3D列印 

http://i-maker.jp/stem-kits-7036.html


創意科技產品實作-雷射加工 



創意科技產品實作-雷射加工LED夜燈 



創意科技產品實作-雷射加工LED夜燈 



ศ組介紹(3/7):電控類: 
● 電控類: 
㸫arduino㸫(POV視覺暫留) 
㸫時鐘專題_手牽手時鐘 
㸫書本自動翻拍架_電子書 
㸫arduino㸫(鋁罐LED陣列) 
㸫NXT系列㸩㞾射加工 
 



IOT監控CO2濃度監測 



ศ組介紹(4/7):能源類: 
● 能源類: 
㸫ⓐ電諧能應用(風力㸪水力㸪太陽能㸪燃料電池諧能應用) 
㸫單ᬗ太陽能電池ⓐ電馬達 
㸫微水力ⓐ電探討 
㸫3D列印風力ⓐ電模組探討 
㸫3D列印馬達 
㸫香蕉ⓐ電(種香蕉啦㸪品種：໭蕉㸧 
㸫香蕉ⓐ電㸫ARDUINO_自動澆水_濕度感測 



1.於校園中種植香蕉, 以進行活株香蕉發電
實驗。 

2.建置溼度偵測及自動澆水模組, 以盆栽為
發展模型。 

3.使用綠能供電。物聯網遠端WIFI監控。 

綠能供電物聯網的應用-香蕉發電 



綠能供電物聯網的應用-香蕉發電 

1.於校園中種植香蕉, 以進行活株香蕉發電實驗。 

2.建置自動澆水系統及香蕉發電(成長)環境監控。 

3.使用綠能供電。 

4.物聯網遠端監控。 



創意科技產品實作-太陽能產品設計 

http://www.google.com.tw/images?hl=zh-TW&rlz=1T4GGLL_zh-

TWTW355TW355&q=%E5%A4%AA%E9%99%BD%E8%83%BD%E8%BB%8A&um=1&ie=UTF-

8&source=univ&ei=xEl8TJGCLIaiuQPW46TeAg&sa=X&oi=image_result_group&ct=title&resnum=1&ved=0CCYQsAQwAA 



太陽能 

仿生獸專題317 



ศ組介紹(5/7):動力與運輸類: 
● 動力⯅運輸類: 
㸫太陽能動力滑翔機製作 
㸫3D列印燃料電池車設計⯅製作 
㸫自行車風力充電裝置 
㸫自行車ⓐ電訓練ྎ 
 
 



3D列印監芽遙控動力船 



垂直軸風力發電機模型 



ศ組介紹(6/7):傳播類: 
● 傳播類: 
㸫GOOGLE CARDBOARD  (VR) 
㸫3D全息投影 
 



GOOGLE 

CARDBOARD 

VR(虛擬實境) 

加工方法: 雷射ษ割 



ศ組介紹(7/7):科際整合系列: 
● 科際整合系列: 
㸫໬學ศ子結構吊飾-໬學 
㸫餅干模製作-家政 
㸫版畫模㞾雕設計-美術或藝術⯅生活 
㸫太空船模形㸪數位日ᬘ-地球科學 



Digital  Sun Dial 



計畫與活動介紹 
1.計畫：高瞻計畫㸫綠色能源與諧能運作 

              特色領航㸫綠色能源 

2.活動： 

   𣐀內：3D實作㸪校慶活動 

   校外：競賽：機關王㸪學藝競賽㸪科展 

              展覽：MakerFaire Taipei 2015/2016 

                         科博館創客週㸪MakerFaire Taichung 

                         中區創客展㸪大千電台 

                         台灣科教館創客教育紀錄片 



活動介紹 
2.活動： 

   𣐀內：校慶活動 

   



活動介紹 
2.活動： 

   校外：競賽：機關王㸪學藝競賽㸪 



活動介紹 
2.活動： 

   校外：展覽：MakerFaire Taipei 2015 



活動介紹 
2.活動： 

   校外：展覽：MakerFaire Taipei 2016 

                         



活動介紹 
2.活動： 

   校外：展覽：科博館創客週 

 



活動介紹 
2.活動： 

   校外：展覽：MakerFaire Taichung 

 

1.參加MakerFaire Taipei及MakerFaire 

Taichung等活動。 

2.提供現場DIY課程。 

3.照片來源MakerFaireTaichung。 



活動介紹 
2.活動： 

   校外：展覽：大千電台 

 



活動介紹 
2.活動： 

   校外：展覽：中區創客展 

 



活動介紹 
2.活動： 

   校外：展覽：校慶義賣 



20170805MakerFaireTokyo 



20170805MakerFaireTokyo 



20170805MakerFaireTokyo 



3D掃描與列印設備 

3D印表機 

CR-8   9台 

CR-7   2台 

CR-10  1台 

DELTA BOT 1台 

 

 

實驗機種 

Prusa i3  5台 

懸臂式     1台 

XYZ  Da Vinci 1.0   1台 

閃鑄      1台 

UP PLUS  2台 

3D掃描器 

isense  6台 

Kinect for xbox  3台 



課程延伸活動 

1. 9月7-9日國立台中科大體育館, 中區創客展.  

2. 9月8日台中教育大學, 台中市創客展.  

3. 10月底, 台中創客教育成果發表 

4. 11月台中華山文創, MakerFaire Taipei 2017 

5. 12月校慶義賣會 



JUST DO IT 

台中二中林玉榮 

LINE：yrlintwtc 

 

yrlintwtc＠gmail.com 
台中二中94週年校慶創客教室暨科技應用社作品義賣會 

http://gmail.com
http://gmail.com


Arduino 

開放硬體 

互動䦸技實作 
生活䦸技 陳美芳老師 



✖Arduino 由義大利米蘭互動設
計學院的教授開發，是一塊基於
開放原始碼發展出來的 I/O 介面
控制板，很快的學習電子和感測
器的基本知識，並且具有使用類
似 java,C 語言的開發環境，讓使
用者可以快速使用 Arduino 做出
互動作品。 

 



 

第20行 

PIN腳13號 

LED燈長腳(+)接13號 

LED燈短腳(-)接GND接地 

第26行 

單位：毫䦹 
1000=1䦹 
閃爍1䦹一次 



 



 



藍牙(Bluetooth)模組連接 








