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議程競賽規則 
 早上抽籤後依照座位在工管系 3 樓 A 場地及 B 場地可自由練習直

到比賽前 5 分鐘須重開機。A 場地開機選擇 win7 選項，B 場地選擇
win7_2010 開機選項。 

 早上第一場比賽比賽後全部隊伍依照 Scoreboard 的累積利潤
(cumulative profit)取成績較高的隊伍當下午 A 組（生管教室）。其
餘隊伍為 B 組。分到 A 組或 B 組的隊伍下午一樣抽簽決定座位與
城市。 

 成績的計算以早上與下午兩場的累積利潤加總為總成績。凡全程參
賽者頒予佳作獎狀、另擇優錄取優勝頒予獎品及獎狀、前三名頒予
獎金及獎狀。當天頒獎時先以形式獎狀頒發，正式獎狀將於賽後寄
達貴校指導老師。閉幕頒獎時仍會公布名次並照常進行頒獎儀式。 

競賽規則： 
 每場次比賽總時間為1個小時，比賽開始後第15分及第50分時調

整加快進行速度。 
 比賽時參賽隊伍2人操作一部電腦（每張桌子有兩台電腦，任選

一台參賽），兩人一起合作經營一家虛擬門市，兩位同學可輪
流操作，但不得以兩台電腦同時經營同一家門市，經發現扣除
累積利潤三萬元，再犯者取消比賽資格。 

 VBR 開店時店名需依照抽籤的內容設定店名，不得自己取名也
不得空白，以免造成誤判分數。 

 比賽期間若因學生電腦當機經老師同意可換電腦繼續加入同一
城市競賽，但店名需與當機前相同，成績應可保留，如不能保
留經老師同意則以新成績計算。如果是伺服器當機導致成績無
法保留，則以新開的城市成績計算。 

 違反規則處理方式： 
 比賽時使用Billboard(大型看板)進行促銷活動時，每隊最多只能

設立1個，經發現扣除累積利潤三萬元，再犯者取消比賽資格。 
 比賽時可帶筆記紙本、參考書籍、電子字典參考，但僅限同隊

同學使用，嚴禁傳閱其他隊員，違者取消參賽資格。 
 禁止使用手機等3C通訊產品，比賽進行期間請關機，如發現比

賽中使用手機，經發現扣除累積利潤三萬元。 
 比賽時的電腦僅能開啟VBR競賽軟體和小畫家軟體，其他軟體

一概不能開啟使用，違者取消參賽資格。 
 比賽時不得與參賽隊友以外之人員討論比賽內容；違者取消參

賽資格。 
 不得破壞比賽或透過不法程式或遊戲 bug 等漏洞進行比賽，違

者取消參賽資格。 
 不得與其他隊伍交換座位，違者取消參賽資格。  
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抽籤時同學會抽籤，範例籤的內容圖片如左下圖，此例中此組同學的

座位是 A 場地桌號 A13，VBR 的設定則以自己抽中的籤依照資料輸入。 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



另一個範例籤的內容圖片如左下圖，此例中此位同學的座位是 B 場地

桌號 B17，VBR 的設定則以自己抽中的籤依照資料輸入。 
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