		【附件1】
臺中市立啟明學校108學年度第1學期 均質化計畫
─ 「系統思考，樂在桌遊」活動課程

一、依據：108學年度高級中等學校適性學習社區教育資源均質化實施方案
─ 臺中市立啟明學校「系統思考‧多元學習─迎接新課綱計畫」
二、計畫緣起：
        本活動在遊戲式的學習中，添加許多趣味的故事及好玩的配件，以多元學習的方式進行課程。其寓教於樂的內容，正可激發兒童的創造力。特別是從玩轉閱讀：創意桌遊活動的過程中，老師/家長可以從旁觀察到兒童面對各種情況時的反應，慢慢在遊戲中引導他們，亦有利於增進師生/親子感情的最佳情境。
三、辦理單位：
    (一)指導單位：教育部國民及學前教育署、臺中市政府教育局
    (二)主辦單位：臺中市立啟明學校
    (三)合作單位：心晴社會設計
四、活動講師：
黃桂芝 博士 (國立臺灣科技大學設計系 博士候選人、
國立臺北教育大學 教育政策與管理研究所 博士、
國立臺北科技大學 工業設計暨創新設計研究所 碩士、
國立臺北教育大學 國民教育研究所 碩士
[bookmark: _GoBack]心晴社會設計 執行長暨設計師，詳細學經歷如【附件2】)
五、學習目標：
(一)說故事：藉由桌遊故事與特教學生進行互動。
(二)遊戲式學習：運用桌遊戲，促進特教學生的好奇心與想像力。
(三)腦力激盪：提高特教學生的思考力與創造力。
六、學習實施對象：
    對於創意桌遊活動課程有興趣的國小高年級~高中特教學生、老師及家長(16人為限，以報名先後順序為準)，全程參與教師，核發6小時研習時數。
七、活動地點：本校「紙圖書館」
八、學習時程：
	活 動 日 期
	課 程 內 容

	11/16(六)
09:10~10:00
	認識桌上遊戲（簡稱桌遊）
認識桌遊數位學習

	10:10~11:40
	介紹歡樂型的創意桌遊
分組小遊戲

	11:40~13:10
	用餐、午休

	13:10~14:00
	介紹益智型的創意桌遊
分組小遊戲

	14:10~15:40
	桌遊數位學習練習
分組小遊戲



九、報名方式：
    自即日起至108年11/11(一)止，請填妥報名表後，以e-mail寄至
臺中市立啟明學校 出版資訊組長 林晉照 clark@cmsb.tc.edu.tw
(04)2556-2126 分機 1205
