104年度智慧鐵人創意競賽與培訓計畫
--創新遊戲化教學活動設計研習營
課程簡介
遊戲化學習活動可以提升學習者的學習動機，也有助於啟發學生運用團隊力問題解決與創意思考的能力，若能適切運用遊戲化教學活動於教學實務，將可活化教學或發展各種高互動的教學模式! 自從教育部開始推動「創造力中程計畫」，其影響力遍及臺灣各校園的角落，已種下了創造力的種籽，在競賽項目中，以教育部智慧鐵人創意競賽最具代表，風靡莘莘學子。智慧鐵人創意競賽是讓高級中等學校之學生組隊參加，為兼具創意性、競爭性、持續性、體力性、耐力性、技術性與戲劇性之全方位教育性競賽活動。本競賽期望能訓練學子們手腦靈活，並勇於創新；藉由實作與闖關等遊戲化活動，讓學生不只能了解如何多元運用課本知識，且更加訓練學子領導統馭、有效率工作、情緒控制等，在學校無法學習到的能力。
民國93年第一屆活動受到各方面的注目與大部分學生的好評，不但引起高中職學校的重視，喚起另類的創意競爭，更為當時的創造力教育博覽會掀起序幕。如今，智慧鐵人創意競賽即將堂堂邁入第十三屆，可望參賽隊伍總數將超過2000隊。
本研習旨在培養教師具備遊戲化問題解決教學活動設計的素養，活化並創新教學方式，有助於翻轉創新教學的需求!同時，並將介紹本年度的智慧鐵人創意競賽，希望鼓勵教師與學生參與此項有趣的遊戲化學習競賽。本研習會今年預計將舉辦12個場次，希冀能吸引更多的在職教師參與，讓創造力的種籽可以在臺灣各校園的角落發芽、茁壯。
1、 研習營目的
本活動為了推廣創意遊戲化教學與團隊合作解題能力，並以智慧鐵人創意競賽的遊戲化特色與創造力培育的解題任務為藍本，啟發國內老師以創意方式，綜合多項學科設計結合遊戲化、團隊合作與創造力培養的教學活動，特別辦理本研習營。


2、 實施方式
(1) 介紹遊戲化學習活動輔助創新翻轉學習的要領與智慧鐵人創意競賽與程序。
(2) 以專題講授及實際體驗為主

課程時間及地點
	研習時間
	研習地點

	2014年12月23日(二)  13:00-16:10
	臺南市 國立成功大學

	2015年01月14日(三)  13:00-16:10
	臺中市 國立中興大學

	2015年02月10日(二)  13:00-16:10
	新竹市 國立交通大學


 (備註：課程代碼、詳細上課地點，請至智慧鐵人官方網站查詢)
課程內容(全程參與者，研習時數採計3小時)
	時間
	內容

	12:50 ~ 13:10
	報到、領取資料

	13:10 ~ 13:20
	開幕式 

	13:20 ~ 14:00
	智慧鐵人創意競賽簡介
(介紹智慧鐵人創意競賽的源起、方式，說明智慧鐵人創新遊戲式學習競賽，對於團隊力、創意思考的助益，並說明創新遊戲式學習對於學生競爭力的幫助)

	14:10 ~ 15:20
	創意遊戲化教學活動設計原則與體驗
(分享翻轉教學遊戲式學習活動的理念、原則，並給予老師們實際體驗遊戲式學習活動的機會)

	15:30 ~ 16:10
	創新遊戲化翻轉教學活動教案設計與分享
(引導教師設計屬於自己學科需求的翻轉教學遊戲式學習活動)





主講者
侯惠澤 副教授
· 國立臺灣科技大學 應用科技研究所(科學教育與數位學習領域) 專任副教授
· 國立臺灣科技大學迷你教育遊戲研究團隊(NTUST MEG) 主持人
報名方式  
1、 請上「教育部全國教師在職進修資訊網」 (http://www3.inservice.edu.tw/)。
2、 在「依縣市研習課程進入資訊網」中，點選想參與教師研習之縣市。
3、 輸入課程代碼，進入「104年度智慧鐵人創意競賽與培訓計畫-(研習名稱)」頁面，報名即可。
更多資訊
智慧鐵人創意競賽官方網站：http://ironman.creativity.edu.tw/
教師研習承辦人：官君黛小姐，電話(02)3366-2635
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